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Mezun Profilleri ve is Rolleri

Mezun Profilleri

a. Yénetmen

b. Sanat (Sanat Yonetmeni, Konsept Sanatgisi)

c. Model (3B Model ve Doku Sanatgisi)

d. Animatér

e. Rigger (iskeletlendirme ve Animasyon Kontrolleri ile Donatma Sanatgisi)

f. Oyun Sanatgisi

Animasyon yonetmeni animasyon filminin kalitesinden, filmin siresinden, yaratici beklentilerle
prodiiksiyonun gerekliliklerinin bulusturulmasindan ve zamaninda ve bitceyi asmadan teslim
edilmesinden sorumlu kisidir. Film Gretiminde son tarih yaklasirken tutarhligi saglamak igin ekibin is
dagilimlarini diizenlemek, departmanlar arasindaki tansiyonu dengelemek icin prodiiksiyon sorumlusu,
gorsel efekt sefi, teknik ydnetmen ile ve takimin kalaniyla dogrudan birlikte ¢ahsir. Uretim akisindaki
hatalarin ve zaman kayiplarinin azaltilmasi igin rig, model, sanat, animasyon ekipleriyle diizenli iletisim
kurar ve ekiplerin birbiriyle bilgi alisverisi saglamalariigin diizenli toplantilari organize eder. Animasyon
yonetmenligi coklu gorevlerle ugrasmak kabiliyetinde ve isteginde kisiler igin uygun olacaktir.

Animasyon yonetmenleri, animasyon-film-video oyun Uretim stlidyolari, reklam ajanslari gibi cesitli
isletmelerde calisirlar. Yonetmenlerin bir kismi, proje bazli yani serbest olarak da ¢alismaktadir.

Sanat yonetmenlerinin animasyon igin cesitli sinematik stillerde arastirma ve tasarim yapmak, bir
stortyboardu analiz edebilmek ve bitin planlardaki her bir elemanini tanimlayabilmek, proje sonug
bicimi icin 6zet bir storyboard gelistirebilmek, storyboard gelistiriime slirecine danismanlik edebilmek,
animatik gelistirmek, analiz edebilmek ve gelistirme sirecine rehberlik edebilmek, farkli sanat
alanlarindan araglari kullanabilmek ve kombine edebilmek gibi gérevleri basarmasi beklenir. Gérinti
kompozisyon yazilimi kullanabilmesi, On gérsellestirme amaciyla kamera acilari uygulayabilmesi,
verilen oyun, film gibi projeleri icin en uygun araclar ve yaklasimlara karar verebilmesi beklenir.

Gorsel stillere karar verilmesi, gérintilerin Gretilmesi, stop-motion sahneleri i¢in set tasarimlari, sanat
departmanindaki diger sanatgcilarin fotograf, cizim, model, boyama gibi calismalarina kritik verilmesi ve
sanat departmanini koordinesi gibi gorevlerde yayin evleri, reklam ajanslari, animasyon stidyolari, tv
ve film yapim stldyolarinda ¢alisma imkanlarina sahiptirler.
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Model sanatcilari, konsept sanat calismalarina dayali 3-boyutlu karakter, ortam ve nesneler icin
bilgisayar modelleri olustururlar. Ayrica modellerin ylzeylerini renk ve dokularla kaplamak igin
2-boyutlu doku gorintilerini boyarlar ve doku olarak kullanilacak goriintinin hangi noktasinin
(pixelinin) 3-boyutlu geometrinin hangi kismi ile ortlsecegini ayarlamak icin UVW Mapping olarak
anilan kaplama koordinatlarinin ayarlanmasi islemlerini yaparlar. Ozelikle animasyon alaninda iretilen
3-boyutlu modellerin islevini yerine tam getirebilmesi icin is akisinda kendinden sonraki asamalar olan
iskeletlendirme ve animasyon kontrolleri ile donatma (Rig) asamasi ve canlandirma asamasi hakkinda
bilgi sahibi olmasi beklenir. Model liretiminde referans alacagi kendinden 6nceki asama olan konsept
sanat ve c¢izim asamalari hakkinda da bilgisi olmasi beklenir.

Modelleme igin 3DS Max, Maya, Zbrush, Mudbox, Oculus Medium gibi programlar kullanirlar.
Dokulandirma igin ise bu programlarin yanisira Mari, Polypaint, SubstancePainter gibi boyama ve
dokulandirma yazilimlari kullanirlar. Bu alana 6zel yazilimlar disinda Photoshop, CorelPhotopaint gibi
fotografik gorinti isleme ve Adobe lllustrator, Corel Draw gibi vektorel gizim-tasarim yazilimlarina
hakim olmalari beklenir.

Model sanatgilarinin ¢alisma alanlari oldukga genistir; televizyon kanallari, film stlidyolari, oyun
gelistirme firmalari, grafik tasarim ve reklam ajanslari, mimarlik ofisleri, Grin tasarim firmalari, imalat
firmalari, bilim ve tip laboratuvarlari, adli tip birimleri gibi genis yelpazedeki hedef kitle icin modeller
ve gorlntiler olustururlar. Model sanatgilarinin Gretimlerinin gesitliliginin sonucu olarak mihendisler,
mimarlar, saghk kuruluslari, jeologlar, bilim insanlari gibi disiplinler arasi ekiplerle ¢alismalari
gerekmektedir.

Animatorler cizimler, kuklalar, bilgisayar modelleri gibi materyalleri kullanarak olusturduklari ardisik
goruntilerden filmler Ureten sanatcilardir. Bu sanatgcilar, bir araya getirilip ardisik izlendiginde bir
hareket yanilsamasi veren kare adi verilen birden fazla gorintlyl yaratmaktan sorumludur. Bu
goruntuler el ¢izimi, model, kukla vb. yontemlerle dijital ya da geleneksel yontemlerle Uretilebilir.
Animasyon sanatcilari bilgisayar tekniklerine hakim olmalari gerektigi kadar sanatsal yetenege de sahip
olmalidirlar. Dogru dinleme ve okuma (Animasyon gereksinimlerini anlamak icin senaryolari ve
hikayeleri okuma, verilen gorevleri hassas bicimde anlama), hikayeyi anlatan storyboard ¢izimlerin
hazirlanmasi, rig sanatcisi ve yénetmen ile siki is birligi gibi konularda tretim koordinasyonuna yardim
gibi yeterlikleri olmasi beklenmektedir. Kil, al¢i, yagh boya, suluboya ve akrilik dahil olmak lzere cesitli
malzeme kullanimina asina olmalidir. Animatorlerin temel egilimleri geleneksel yontemlerde Cel, Stop-
motion, Cut-Out gibi yontemlerken dijital yontemler icin 2B, 3B bilgisayar ve VR lretimi animasyon
yontemleri seklindedir. Bilgisayar yeterlikleri konusunda ToonBoom Harmony ve Adobe Animate gibi
2B yazilimlar, 3D Studio MAX ve Maya gibi 3B yazilimlar, ANIMVR gibi Sanal Gerceklik tabanli yeni nesil
yazilimlar ve Adobe After Effects, Adobe Premiere gibi video diizenleme yazilimlarinda ¢ok hizli degisen
trendleri takip etmesi gerekmektedir.

Animatorler, animasyon-film-video oyun Uretim stlidyolari, ¢izgi dizi kanallari, reklam ajanslari, gibi
isyerleri ile cogunlukla proje bazli olarak gorev almaktadirlar. Bir kisim animatérler freelance olarak
calissa da kendi Uretim ofislerinde kimi evlerinden kimi ise stlidyolarda tretimlerini siirdirmektedirler.
Ayrica animasyonlarin genis yelpazede disiplinlerin ihtiyacina hitap etmesi sayesinde miihendisler,
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mimarlar, saglk kuruluslari, jeologlar, bilim insanlari farkh disiplinler icin calisabilme imkanina
sahiptirler.

iskeletlendirme ve animasyon kontrolleri ile donatma (Rig) sanatcilari, temel olarak karakterlerin viicut
ve yliz geometrilerini manipile etmek icin gereken kemik sistemleri ve deri baglantilarini (skinning)
gerceklestirirler. Animasyon alani igin is akisinda kendilerinden 6nce ve sonra yer alan konsept
sanatcilar ve animatorlerle is birligi icinde calisirlar. Dolayisiyla bu alanlarda da temel seviyede bilgi
sahibi olmalari beklenir. Karakterler disinda gorsel efekt sistemleri Gzerinde c¢alisirlar. Karakter
donatilama icin karakterin anatomisindeki boélimleri deforme ederek canlandirilmasini saglayan bir dizi
kemik yaratip bu iskeleti model geometrisi ile iliskilendirmekten sorumludurlar. Ayrica animatérlerin
bu karakterleri kontrol edebilmeleriigin animasyon kontrolleri tasarlarlar ve modellerle iliskilendirirler.
Animatorlerin canlandirma ile ilgili problemlerini ¢ézmek ve sistemleri iyilestirmek icin araglar
gelistirerek ¢oziimler Uretirler. Rig tasarimcilarinin standart olmayan durumlara ¢éziim Uretebilmesi
icin kodlama bilgisine sahip olmasi gerekmektedir. Ayrica anatomi ve fizik bilgisinin yani sira 3D
StudioMax (CharacterStudio, CAT (Character Animation Toolkit)) Maya, Motionbuilder, XSI gibi
yaziimlar konusunda uzman olmasi gereklidir. Donatilama siregleri oldukca detayli ¢alismayi
gerektiren yaraticilik ve sabir 6zelliklerini gerektirir. Bu alanda uzmanlasmak isteyecek kisilerin bu
durumu goz 6nilinde tutmasi 6nerilir. Rig sanatgilarinin bilgisayar grafikleri is akisi ve tiretim yontemleri
hakkinda yuksek bir kavrayis, giicli bir yonetim kabiliyeti ve sanatsal becerileri olmasi gereklidir.

Rig tasarimcilari animasyon stldyolari, oyun gelistirme firmalari, reklam ajanslari, televizyon ve film
enddistrilerinde, rig tasarimcisi ya da teknik yénetmen olarak ¢alisma imkanina sahiptir.

Oyun Sanatgilari, oyun diinyalari icin, karakterler, ortamlar, esyalar gibi sahne malzemeleri, dokular,
carpisma nesneleri ve canlandirmalar yaratirlar. 2B ve 3B gelistirme platformlarini kullanan sanatgilar,
oyun nesneleri, oyun karakterleri ve ortaminin oyuncu ile etkilesim deneyimi tGzerine de ¢alisirlar.

Oyun sanatgilarinin sanat ve animasyon konulari kadar oyunun tim seviyelerinde ustalasmasi ve
birden fazla video oyun platformu icin 3-boyutlu sanat varliklari olusturmalari gerekmektedir. Ayrica
renk teorisi, aydinlatma, gblgeleme, anatomi, canli modelden c¢izim, perspektif, sahne kurgulama,
disik cokgen ve yiksek cokgen modelleme, 3B model topolojisi olusturma ve diizenleme,
dokulandirma, kemiklendirme gibi 3-boyutlu video oyunlarina ait sanat varliklarinin yaratilmasinda
kullanilan sanatsal ilkeleri birlestirmede deneyimlidirler.

Oyun sanati ve animasyon, sanat ve teknolojiyi birlestirerek sanatg¢ilarin sanat tutkusunu 2B ve 3B

platformlari kullanarak ortamlar, karakterler, dokular, sahne malzemeleri ve carpisma nesneleri
yaratmalarina ve canlandirmalarina olanak tanir.
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