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Artirilmis Gergeklik Uygulamalari Dersi Ogretmen Kilavuzu
Not: 1. Hafta Sanal Sanat Dersi (Virtual Art) ile ayni programa gére islenecektir.

2. ve 3. HAFTA

AMAC Artirilmig gerg:ekhk (AR) igin Unity Gelistirme ortaminin ve kurulumunun tanitilmasi.
OGRENME CIKTILARI: Katilimcilar;

e Unity Oyun Motoru hakkinda bilgi sahibi olurlar,

e Unity Oyun Motoru kurulumu hakkinda bilgi sahibi olurlar,

e Unity i¢in Vuforia Motoru kurulumu hakkinda bilgi sahibi olurlar,

MATERYAL: “Unity Kurulumu.PPT” , “Vuforia Kurulumu.PPT”
SURE: 150 dk. (50 dk’da bir 10 dk’lik aralar verilir.)
ISLENIS:

1. Ogrencilere Unity uygulamast ile ilgili su aciklamayi yaparak baslanir; Bu ders Unity ve
Vuforia yazilimlart ile AR uygulamasi gelistirmeye odaklanacaktir. Unity yazilimi masatistii,
mobil ve konsol oyunlar: gelistirmek igin popiiler bir gelistirme ortamidir. 2boyutlu ve
3boyutlu oyunlar gelistirebilirsiniz. Unity dogrudan AR uygulamalarina yonelik bir arag
olmamasina ragmen bazi eklentiler ile AR uygulamas: gelistirebileceginiz bir araca
doniistiiriilebilmektedir.

2. “Unity kurulumu.PPT” sunumu acilarak Unity yazilimmin kurulumu ile ilgili adimlar
ogrencilere tamtiir: Bu derste Unity, Vuforia SDK (vazilim gelistirme paketi),Android SDK
(Android cihazlar igin), Xcode (i0S cihazlar icin) ve Java Gelistirme paketi gibi yazilim ve
eklentilerin kurulumlarma ait advmlar tamitilacaktir.

Ilk olarak Unity indirme asistan yazilimimi verilen web adresinden indirip calistiriniz.
“https://unity3d.com/get-unity/download/archive”. Unity bilesenlerinden uygulama testini
hangi mobil cihaz tiirii ile yapmayr planliyorsaniz ona gére Android veya iOS derleme
destegini seginiz.

<< - Q _
. Choose Components
Unity 2019.2.17f1 Download Choose which Unity components you want to download and install Q
Assistant
This assistant will quide you through downloading and Description
installing Unity. guee ° ¢ Unity 2019.2.171
Microsoft Visual Studio Community 2019
Please make sure you stay connected to the Internet during Android Build Support
the installation process, as Unity components will need to be 0 Buid Support
dennloaded. [v0S Buid Support
Click Next to continue. [ Linux Build Support

[[] Mac Build Support (Mono)

[[] Universal Windows Platform Build Support
[[] WebGL Build Support

[[] Windows Build Support (IL2CPP)

[[] Facebook Gameroom Build Support

[ Lumin OS {Magic Leap) Build Support

Install space required: 9.4GB

Next > Cancel < Back Next > Cancel

Gorsel 1. Unity yazilimi indirme asistan1 ekranlari.
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https://unity3d.com/get-unity/download/archive

<Q - <Q
Choose Download and Install locations License Agreement
Specify where to download and install files. @ @

Please review and accept the license terms before downloading and instaling
Microsoft Visual Studio.

Specify location of files downloaded during installation
Visual Studio 2019 Community License Terms
(® Download files to temporary location (will automatically be removed when done)

Opbownload to: | C:\Users\Levent\Downloads Browse.

Unity install folder

l C:\Program Files\Unity Browse...

Total space required: 12.8 GB

Space available: 42.2 GB [A11 accept the terms of the License Agreement

< Back Next > Cancel < Back Next > Cancel

Gorsel 2. Unity indirme klasor se¢imi ve lisans s6zlesmesi ekranlari.

Indirme klasoriinii secin ve Visual Studio Lisans anlasmasi kurallarini kabul ediyorum
segenegini segin ve ileri diigmesine tiklayin.

Downloading and Installing Installing
Plezse wait while Unity is being downloaded and installed. Q Plesse wait while Uity 2019.2, 17F1 (64-bit)is being nstalled. Q
Downloading Unity 2019.2.17f1 Installing Unity executables...
L |
Show details Show details

588568KB (51%) of 964223kB @ 1746, 4E/s (3 minutes remaining)

Cancel
< Back lext Cancel < Back Next > Cancel
Completing the Unity Setup
Your computer must be restarted in order to complete the
installation of Unity. Do you want to reboot now?
Visual Studio Installer
Liitfen bekleyin... Dosyalariniz getiriliyor. (® Reboot now

indiriliyor:44,16 MB / 71,23 MB 1,96 MB/sn Ol want to manualy reboot later

Yiikleniyor

& unity

s | o | [
Gorsel 3. Unity kurulum adimlari.

Kurulum adimlarini takip ederek yazilimin yiikleyiniz. Unity’i ilk kez ¢alistirdiginizda Unity
Hub daha onceden bilgisayarimizda yiiklii degil ise lisans uyarisi verecektir. Install se¢enegi
segilir ve Unity web sayfasindan Hub indirilerek kurulumu gerceklestirilir.

To use Unity, you must have an active license. Please
download the Unity Hub and activate your license.

Install Quit Unity

Gorsel 4. Unityﬁﬁa lisans uyarist.
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C O @ unity3d.com/get-unity/download € Unity Hub Kurulum: —

Lisans Sozlesmesi
Q unlty (T (VI SRS VI R VET AW VL TR REETO T RS | itfen Unity Hub programini kurmadan énce sézlesmeyi okuyunuz. Q

Stzlesmenin geri kalanini okumak icin ‘page down' tusuna basabilirsiniz.
Unity Terms of Service A

Download Unity

Unity Technologies ApS (“Unity”, “our” or “we”) provides game-development

Welcome! You're here becal W mlos 's
Welcome! You're here because you want to download Unity, the world’s m and relaled software (the *Software”), development-related services (like

creating 2D and 3D multiplatform games and interactive experiences. Unity Teams (“Developer Services™)), and various Unity communities (like
Unity Answers and Unity Connect (“Communities”)), provided through or in v
Before you download choose the version of Unity that's right for you connection with our website. accessible at unfy3dcom or unity.com

Sozlesme kosullarini kabul ediyorsaniz, 'Kabul Ediyorum'a basiniz. Unity Hub programini kurmak
icin sozlesme kosullanin kabul etmelisiniz.

Unity Hub 2.2.2

Learn more about the new Unity Hub here. <abul Ediyorum Vazgeg

€ Unity Hub Kurulumu - € Unity Hub K

Hedef dizini secimi

Unity Hub programini kurmak istedidiniz dizini seciniz. Q Unity Hub Kurulum sihirbazi

tamamlaniyor.

Unity Hub asagiidaki dizinde kurulacak. Farkl bir dizinde kurmak icin Gozat diigmesine basip

Unity Hub bilgisayariniza yiklendi.
baska bir dizin secin. Kurulumu baslatmak igin Kur digmesine basin.

Liitfen 'Bitir'e basarak kurulumu sonlandirin,

Unity Hub programini calistr

Hedef Dizin

[ c:\Program Files\Unity Hub Gozat...

Unity Hub 2,2,2

< Geri Kur Vazgeg < Geri Bitir Vazgeg

Gorsel 5. Unity Hub kurulum adimlart.

3. Kurulum tamamlandiktan sonra o6grencilerden birer Unity hesab1 agmalarini
isteyiniz. Hesap actiktan sonra “Sign in” mensiinden hesaplarina e-posta
adresleri ve parolalarimi kullanarak giris yapmalarini isteyiniz.

< Preferences ) < unity

e b Unity has made updates

Please reviow th following

Privacy Policy

No License

Tobe abietosart

Gorsel 6. Unity yazilimi ilk ¢aligtirma giris ekranlari.

Hesabiniza giris yaptiktam sonra lisanst aktiflestirmeniz gerekmektedir. Bunun i¢in sonraki adimda
gorebileceginiz gibi “Activate Licence” diigmesine tiklayiniz. Lisans se¢eneklerinden gasterildigi gibi

kisisel kullanimi seginiz. Boylece lisans iticreti 6demeksizin denemelerinizi gerceklestirebilirsiniz.
P New License Activation X

< Preferences o
License Agreement

& General License e e A Please select one of the options below.
B License Management (@ unity Personal
(O The company or organization | represent earned less than $100,000 in gross revenue in the previous fiscal year.

(® 1dontuse Unity in a professional capacity.

O unity Plus or Pro

No License

Tobe able to start working with Unity activate a new license,
or manually activate.

Buy Professional Edition - Help - FAQ m

Gorsel 7. Unity yazilimi lisans aktivasyon ekranlart.
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& Preferences o <

& General License ACTIVATE NEW LICENSE MANUAL ACTIVATION
B License Management

Personal

Unity Personal is a great place for beginners and hobbyists to get started. It includes access to all core game

engine features, continuous updates, beta releases, and all publishing platforms.

Activation: 2018/01/04

Last Update: 2020/01/17

Buy Professional Ediion — Help — FAQ RETURN LICENSE CHECK FOR UPDATES

Gorsel 8. Unity yazilimi tamamlanmis lisans ekrani.

4. Lisans islemleri tamamlandiktan sonra 6grencilere ekranmin sol iist kosesindeki geri
okuna tiklayarak Proje secim/yaratim ekramindan yeni bir proje yaratmalarimm

isteyiniz.
.
Qunity oo, -
Template
3 Projects Projects ADD “
(0] 0]
* Lam First AR Unity Project
i ®
C:\Users\Levent
N o >

You have no project here. == =

Click on New if you want to create one, Ad if you want to add one to
 project list. Visit the L jon f you prefer a tutorial o get

CANCEL CREATE

Gorsel 9. Unity yazilimi yeni proje olusturma ekranlari.

5. “Vuforia kurulumu.PPT” sunumu agilarak Vuforia yaziminin kurulumu ile ilgili
adimlar 6grencilere tamtilir: Vuforia oldukca gelismis ozelliklere sahip bir Artiriimig
Gergeklik gelistime aracidir (SDK-software development kit). Gergek zamanli olarak

gortintiileri ve 3 boyutlu nesneleri taniyip takip edebilme kabiliyeti sayesinde mobil cihazlar
icin AR uygulamalari gelistirme imkani sunar. Takip yetenekleri sayesinde dijital diinyada
yaratilmis icerikleri (Ornegin bir animasyon, video, fotograf veya 3boyutlu model) gergek
diinyaya ait nesneler ile iliskilendirerek bu iki tip gériintiiyii tist-iiste bindirilmis katmanlar
halinde gercek zamanly goriintiiler olarak gésterebilmektedir.

Yazilimi indirmek ve kurmak i¢in Vuforia web sitesine (developer.vuforia.com) kullanict adt

ve sifreniz ile giris yapmaniz gerekmektedir. Uyeliginiz yok ise iicretsiz olarak e-posta
adresiniz ile iiyelik olusturabilirsiniz.

devlopersnriscor

dmfﬂgizg Home Pricing Downloads Library Develop Support

: Vuforia Engine 8.6 Software License
Login
Login with your Vuforia developer account to download software, In order to continue downloading, you need to agree to the

terms below.

get license keys and participate in the Vuforia community.

opment Kit or
respects to all of

ckage (230 KB)

ntin Unity 2018.4

eveloper Agreeme you

must not retain or in any manner use any of the Software.

=T ==

Vuforia-sdk-uwp-8:6-7.2ip (15.38 MB)

Gorsel 10. Vuforia paketinin indirilmesi ve kurulumu.

6. Upye girisi yaptiktan sonra, “Download” meniisiinden Unity icin giincel Vuforia Motorunu
indirmelisiniz. Bu ekrandan “Add Vuforia Engine to a Unity Project or upgrade to the latest
version” secenegini seginiz ve ardindan yazilim lisans kosullarini kabul ediniz.
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“Assets/Import Package/Custom Package... "menii secenegine tiklayiniz.

Standalone - Unity 2019.2.17f1 Personal <DX11>

&) First AR Unity Project - Untitled - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.17f1 Pers

File Edit Assets GameObject Component Window Help

Gy ’
ancer
o ol =8

Open

B

= Hieral
Create -

vQu Delete
Rename

i

MR EIED | % | m -] Gizmos - | (@rAl

7. Indirme tamamlandiginda Vuforia paketini Unity sahnesi igine dahil etmek icin

<

Copy Path Alt+Ctrl+C

Open Scene Additive

Import New Asset.. & Import package ..

Import Package b Custom Package.
Export Package...

Find References In Scene
Select Dapendencies Diizenle ~ Yeni klasér
Refresh Ctrl+R N
Reimport 2 Levent Ad
Reimport All = Bu bilgisayar

33D Nesneler

~ Bugin (1)
Extract From Prefab

Run API Updater...

-
X
« v 4 ¥ > Bubilgisayar > indirilenler v U Araindirilenler p

<Q add-vuforia-package-8-6-7

Update UlElements Schema B Belgeler
Open CEProject & indirilenler
I Masaiisti Kullanilabilir énizleme yok.
1 Project .
) ﬁ Mdizikler
v Favorites | Assets = Resimler
All Materials
All Models ! Videolar
All Prefabs
% Local Disk (C)
8 Scenes Scenes T Ki
Pt = Kitapliklar v o< >
Dosya adi: |add-vuforia-package-8-6-7 ~ | unitypackage v
Ac Iptal

Gorsel 11. Vuforia motorunun Unity yazilimina eklenmesi.

Q First AR Unity Project - Untitled - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.17f1 Personal <DX11>

File Edit Assets GameObject Component Window Help
Import Unity Package
= Hieran

(S coliab - &)

) addvatois-package-8-6-7 ACIFTED EA B e —
vgu

"v ¥ mmEditor
v [+ @ Migration
4 o+ AddVuforiaEnginePackage.cs

@ Projec

7
Gorsel 12. Vuforia paketinin Unity yazilimina eklenmesi.

13 'te gosterildigi sekilde goriinecektir.

Vuforia paketinin kurulumu tamamlandiginda proje ekraminda Vuforia klasorleri Gérsel
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3 Project | [E] Console &=
Create ~ @ ||| & [#B10]
T 4 Packages » Vuforia Engine AR > Vuforia

» W Unity UI

» @l Visual Studio Code Editor
Databases Editor Fonts. Materials Plugins Prefabs Scripts Shaders

v @ Vuforia Engine AR
b [l Tests

b @ Databases

» |l Editor
4 Fonts
Wl Materials

» @l Plugins
il Prefabs

» @l Scripts Textures
Wl Shaders

Wl Textures ) ‘ e—p—
/\ An AssetDatabase Refresh is pending after a successful Package Manager request. You should not call AssetDatabase.Refresh at this time because it can lead to in

Gorsel 13. Yiklenmis Vuforia klasorleri.

4. HAFTA

ETKINLIGIN ADI: Artinlmis Gergeklik i¢in Unity Sahnesi ve Vuforia islemleri
AMAC: Artirilmis gerceklik (AR) i¢in Unity Sahnesi olusturma ve Vuforia igslemlerinin tanitilmasi.
OGRENME CIKTILARI: Katilimcilar;

e Unity AR sahnesinin hazirlanmasi konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

e Vuforia ile lisans anahtar1 olusturma konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

e Vuforia hedef goriintiileri veri setlerine ¢evirme konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

MATERYAL: Unity yazilimi, Vuforia eklentisi, internet baglantih bilgisayar (win/mac).
SURE: 150 dk. (50 dk’da bir 10 dk’lik aralar verilir.)
ISLENIS:

1. AR uygulamasi i¢cin Unity sahnesi hazirlama konusunda 6grencilere su agiklamayi
yapmmz: Vuforia motoru kendi bilesenlerini kullanacagindan Unity sahnesinde éntaniml
olarak gelen “Main Camera” ve “Directional Light” nesnelerine ihtiya¢ bulunmamaktadir.
Bu nesneleri “Hierarchy” paneli altindan sec¢ip klavyeden ‘“Delete” tusuna basarak

silebilirsiniz.
) First AR Uniity Project - Untitlad - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 201921771 Personal®
ile Edit Assets GameObject Component Window Help
- ] CirleShift N Focay
—_— Create Empty Child Alt=Shift+N 5
] wowe N A
Q First AR Unity Project - Untitled - PC, Mac & @uneitm 20 Object ’ -
I Effects >
File Edit Assets GameObject Component W :9:‘ :
o
— a Video ; = Hierarch a -=
M + EIEREICIES ; : Y
Vuforia Engine > ARCemera | Create = | (CrAll b}
= Hierarch = Camera mage =
Y Ll # i s v & Untitled* =
| create +| (@Al N IE e R
- Cylindrical Image ARCamera
v Q Untitled * = Clovd Image ?
Main Carara Comerabrage ImageTarget

Wadel Target
30 Sean
VuMark

Directional Light

Ground Plane
Alt+Shift+A Wid Air >

Taggle Acti

Gorsel 1. Vuforia bilesenlerinin sahneye eklenmesi.

Ardindan “GameObject/Vuforia Engine” meniistinden “AR Camera” ve “Image (Target)”
bilesenlerini hiyerarsi listesine ekleyiniz. ImageTarget nesnesine cift tiklayarak sahneye bir
hedef diizlem olusturunuz. Sahnede bu diizlemi gormek i¢in 2D secenegininin kapali
oldugundan emin olmalisiniz.
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Q@rirst AR j ;
File sets GameObject Comp:

91 + EIEAHOIE]
& | % | @~ Gizmos - | (@Al

- ARCam
@ ImageTarget

@ Project | [F]Con

Gorsel 2. ImageTarget nesnesinin sahneye eklenmesi.

2. Ogrencilere Vuforia lisans anahtar1 yaratma konusu ile ilgili asagidaki aciklamayi
yapmz: Vuforia aracimi Unity icinde kullanmak igin bir lisans anahtarina ihtiyag
duyulmaktadir. Bu anahtart yaratmak i¢in Vuforiagelistirici portal web sitesine giderek, tiye

girisi yapiniz.

“Develop” meniisii altindan lisans yoneticisine (Licence Manager) tiklayiniz. Bu sayfada
lisans anahtart ekle (Get Development Key) segenegini se¢iniz. Uygulamaniza bir isim

veriniz.
License Manager  Target Manager

Back To License Manager

Add a free Development License Key

License Name *
ilk_AR_uygulamam

You can change this later

License Key
engine i Develop
developer portal & Price: No Charge
Home Pricing Downloads Library Develop Support Reco Usage: 1,000 per month

Cloud Targets: 1,000
VuMark Templates: 1 Active
VuMarks: 100

i
License Manager ¥ By checking this box, | acknowledge that this license key is subject to

the terms and conditions of the Vuforia Developer Agreement.

License Manager  Target Manager

Create a license key for your application.

Searct
! Cancel Confirm

Gorsel 3. Vuforia lisans anahtari olusturma adimlari.
Lisans anahtar olusturulduktan sonra listedeniizerine tiklaymiz. Lisans anahtarm karisik sayilar
seklinde goreceksiniz. Lisans anahtari olugturuldu fakat heniiz Unity yazilimindaki sahneye baglanmus

degil. Baglantiyi yapmak i¢in dncelikle lisans anahtarini iizerine tiklayarak otomatik olarak
kopyalaymiz..

License Manager

Create a license key for your application.

License Manager > ilk_AR_uygulamam

ilk_AR_uygulamam  csiisme velece License ey

License Key Usage

Please copy the license key below into your app

1i29g5xt+HMBHNRU3AELIT
Search

Name Primary UUID Type Status v
Plan Type: Develop

ilk_AR_uygulamam N/A Develop Active Status: Active

Gorsel 4. Vuforia lisans anahtari.
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Kopyaladigimiz lisans anahtarmmi yapistrmak icin Unity’e gegis yapiniz. Hiyerarsi
panelinden “ARCamera” 'yi se¢iniz, “Inspector” paneli icinde “Vuforia Behavior” kismini
bulunuz. Buradan “Open Vuforia Engine Configuration” diigmesine tiklayimiz. Acilan
pencereden “Global” bashg i¢indeki “Add Licence Key” kismina yapistiriniz.

= | ¥ Inspector - = W &) il
=l
‘vPA't' T"’“;"’O"“ ‘G Z 3 S E VuforiaConfiguration o,
'osition
Rotaton X0 Yo  |z0
Scale X1 Y1 Z (1 M | v Global
v & 4 Camera S, Vuforia Version 8.6.7
Clear Flags n d devel thelr k
™ We strongly recomment levelopers to encrypt their key
Background P4 (1) for enhanced security. For more information refer to the
Culling Mask Everything 2 " article below.
Projection Open Library Article
FOV Axis App License Key AYTyKKL/////AAABMWPPLEjABkZ
) . yoiXvWy/EoRxD/AI5Tz/Ilea7kSQ
R & ——— @ MOaFX/9Cf7B81i29g5xt-+HMBHn
Physical Camera 0 Ru3dftIIAjCOwxqoXcYIpyIQ5SNSR
- PsZIDnLl4b/ppzBjvZ+7L44INppN
g e Lemoos | gH8av4oVOkrUh4IGIsLZnrHYw23
Far_|2000 ZU5WMQ7iJibUk6/CT3vzfIEOB/B
Camera Preview Viewport Rect CmXMUw1x174A6xijn3wGMgZGZ
X 0 Y o P6eSUmMX0cIhMoPr7jBa5WJ3KzB
w1 H 1 BIdeilYmegXHdPmcWrFtfGFHtk
WCIWYw678vKAv20qo6CyFmu/G
Depth 1 D2SBeSY111sqyR8VmawQHD7Q
Rendering Path aZ4zjXfoCrU9ywmzTBtTcqWi5G6
Target Texture [None (Render Tex @ CGkbdJOi7tTpQei74Ryq8XWKLF3
) ) hXMfGWvjO
&= Occlusion Culling 4
D [&[% [* [gw]| HOR
mSAA
Allow Dynamic Resolul ]
Target Display

) [¥ Audio Listener @ 5 % I Add License I
v & ¥ Vuforia Behaviour (S B

World Center Mode

Delayed Initialization [_]

[ Open Vuforia Engine configuration | Camera Device Mode [ MODE_DEFAULT o
v . ¥ Default Initialization (g &' #. D3 S oIS T £
Script DefaultInitializs @ Max Simultaneous Tre1

Gorsel 4. Unity sahnesine Vuforia lisans anahtari eklenmesi.

3. Ogrencilerden sahnelerini kaydetmelerini istenir. Unity dosyalari éntanimli
olarak Assests klasoriine kaydetmektedir.

4. Gelecek ders icin isaret¢i olarak kullanmilacak goriintiiler bulmalar istenir.
Isaretci gorseller ile ilgili su aciklama yapihr: AR uygulamasini tetikleyecek gercek
diinyadan bir gorsel gerekmektedir. Bu gérseli internetten bularak kagida ¢ikti
alabileceginiz gibi, dis mekandan ¢ekilmis bir fotograf dahi olabilir.

Dikkat edilmesi gereken birinci nokta uygulamayr test etmek icin bu gorsele
(fotografa veya o mekan parcasina) daha sonra ihtiyacimizin olacagidir. Ornegin
evinizdeki bir halimin fotografini ¢ektiyseniz, test asamasinda cihaz kameranizin ya o
haliyt ya da kagida basilmis fotografim gormesi gerekecektir. Isaretci gorsellerle
ilgili bir diger konu ise diizensiz, simetrik olmayan dokulara sahip gérsellerin tanima
ve takip islerinin Vuforia tarafindan ¢ok daha basarili yapildigidir.

5. HAFTA

ETKINLiGIN ADI: Vuforia ile Goriintii Veri Setleri Olusturulmasi
AMAC: Artirilmis gerceklik (AR) i¢in Vuforia goriintii veri setleri olusturulmasi eklenmesi ile ilgili
bilgilerin kavranmasi.
OGRENME CIKTILARI: Katilimcilar;
e Unity AR sahnesinin hazirlanmasi konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,
e Vuforia ile lisans anahtar1 olusturma konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,
e Vuforia hedef goriintiileri veri setlerine ¢evirme konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

MATERYAL: Unity yazilimi, Vuforia eklentisi, internet baglantih bilgisayar (win/mac),
Isaret¢i goriintii dosyasi (max 2,5 mb, .JPG/.PNG)
SURE: 150 dk. (50 dk’da bir 10 dk’lik aralar verilir.)
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ISLENIS:

1. Isaretci gorseli olarak kullamlacak gorselleri Vuforia veri setlerine doniistiirme
konusu ile ilgili olarak égrencilere su aciklama yapilir: Goériintii dosyalar: .JPG
veya .PNG formatinda olmalidir. Ayrica 2,5 mb dan daha diisiik boyutta olmalidir.
Bu yiizden akillr telefonlarla ¢ekilen fotograflar HEIC formatindaysa bilgisayara
aktarmadan once bu formatlardan birine ¢eviriniz.

BILL BRYSON

HEMEN HER SEYIN
KISA TARIHI

Gorsel 1. Isaretgi gorseli olarak Bill Bryson’un Hemen Herseyin Kisa Tarihi kitap kapag.

Gorsel segerken dikkat edilmesi gereken birinci nokta uygulamay: test etmek icin bu
gorsele (fotografa veya o mekan parc¢asina) daha sonra ihtiyacinizin olacagidir.
Ornegin evinizdeki bir halimin fotografini ¢ektiyseniz, test asamasinda cihaz
kameranmizin ya o halyr ya da kagida basilmis fotografini gérmesi gerekecektir.
Isaretci gorsellerle ilgili bir diger konu ise renk kontrasimin yeterli oldugu, diizensiz,
simetrik olmayan dokulara sahip gorsellerin tamima ve takip islerinin Vuforia
tarafindan ¢ok daha basarili yapildigidir.

Gorsel 2. AR uygulamasi: Isaretci gorseli ile iliskilendirilmis 3B Model.
Kaynak: https://arpost.co/wp-content/uploads/2018/06/unnamed.png

2. Veritabam olusturma konusunda 6grencilere su aciklamayi yapiniz ve onlarin da kendi
gorselleri ile veritabam olusturmalarim isteyiniz: Se¢mis oldugunuz goriintii dosyalarinin
Vuforia 'nin takip edebilecegi veritabanlarina ¢evrilmesi gerekmektedir. Bunun icin oncelikle
Vuforia web sitesini aginiz ve “Target Manager” meniisiinden “Add Database” diigmesine
tiklaymiz.
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Create Database

Database Name *
ilk_uygulama_image_target

uforia” engine: uh ~ | LogOut
developer portal ~ 4
Home Pricing Downloads Library Develop Support Type:
License Manager  Target Manager ® Device
Cloud
Target Manager VuMark

Use the Target Manager to create and manage databases and targets.

Searct

Gorsel 3. Veritabani yaratilmasi.

3. Ogrencilere veritabam ismi/tipi ve goriintii yiikleme ile ilgili su aciklamalar
yapmmz: Veritabanina 6zgiin (listede olmayan) bir isim veriniz, veritabani tipine ise
“Device” sec¢iniz.

Yarat (create) diigmesine bastiktan sonra agilan “Add Target” penceresinden
isaret¢i  tipine  “Single Image” seciniz, gozat (Browse) diigmesinden
bilgisayarinizdaki goriintii dosyasini yiikleyiniz.

Goriintiinin eni (with) degerini ogrenmek i¢in JPG/PNG dosyaniza sag tiklayarak
“Ozellikler” menii segenegini seginiz. Ag¢ilan pencereden Ayrintilar sekmesine
gecerek Genislik degerini gorebilirsiniz. Isim kismina ozgiin bir isim vermelisiniz.
Ekle (add) diigmesine bastiktan sonra veritabani olusacaktir.

at IMG_6 Ozellikleri
—— — —— Add Target
Genel Giivenlik Aynintilar - Onceki Sirimler
- Type:
Ozellik Deger A P
Derecelendirme
Etiketler
Agiklamalar
Kaynak Single Image Cuboid Cylinder 3D Object
Yazarlar
Cekildigi tarih 16.01.2020 04:33 File:
Program adi 13.3 Brov=c
Edinildigi tarih
Telif Hakki jpg or .png (max file 2mb)
Resim Width:
Goriinti Kimligi
Boyutlar 3024 x 4032 3024
Genislik 3024 piksel Enter the width of your target in scene units. The size of the target should be on the
Yiikseklik 4032 piksel same scale as your augmented virtual content. Vuforia uses meters as the default
Yatay Gézindrlik 72 dpi unit scale. The target's height will be calculated when you upload your image.
Dikey Coziinrlik 72 dpi N .
Bit Derinligi 24 ame:
Sikistirma KitapKapak
C°Z”m|e"‘e_ _b'”m' 2 Name must be unique to a database. When a target is detected in your application,
Renk Temsili . this will be reported in the API
Sikistinlmie hit/nikeal

Ozellikleri ve Kisisel Bilgileri Kaldir
Cancel Add

Tamam iptal Uygula

Gorsel 4. Ozellikler penceresi ve hedef gbriintii yiikleme penceresi.

Olusan veritabani tanima ve takip kalitesi “Rating” siitunundaki yildiz sayisindan ve
veritabani ismi tizerine tikladiginizda agilan sayfadaki “show features” secenegi ile

goriilebilir.
ilk_uygulama_image_target «ivome
Type: Device
Targets (1)
Add Target Downloz
Target Name Type Rating Status v
E KitapKapak Single Image Active

Gorsel 5. Veritaban1 tanima ve takip kalitesi.
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Target Manager > ilk_uygulama_imag... > KitapKapak

KitapKapak

Edit Name Remove

HEMEN HER SEYIN
Kisa TARTHT

Update Target  Hide Features

Gorsel 5. Veritaban1 tanima ve takip noktalar.

4. Ogrencilere takip noktalar1 ve takip kalitesi ile ilgili su atklamay1 yapimiz ve kendi
gorsellerinin takip nokta sayisi ile ilgili doniit almz: Kitap kapagindaki sart noktalar
Vuforia nin takip edecegi noktalari géstermektedir. Bu noktalarin sayisi ne kadar ¢ok ise
takip o kadar basarili olacaktir.

6. ve 7. HAFTA

ETKINLIGIN ADI: Vuforia ile Goriintii Veri Setleri Olusturulmasi ve Dijital icerik Kullanimi
AMAC: Artirilmis gergeklik (AR) i¢in Vuforia goriintii veri setleri olusturulmasi ve dijital iceriklerin
AR uygulamasina eklenmesi ile ilgili bilgilerin kavranmasi.
OGRENME CIKTILARI: Katilimcilar;

e Unity AR sahnesinin hazirlanmasi konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

e Vuforia isaret¢i veritabanini kullanma konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

e Vuforia hedef goriintiileri veri setlerine ¢evirme konusunda yeterli bilgiye sahip olurlar,

MATERYAL: Unity yazilimi, Vuforia eklentisi, internet baglantih bilgisayar (win/mac).
SURE: 150 dk. (50 dk’da bir 10 dk’lik aralar verilir.)
ISLENIS:

1. Onceki hafta yaratilan veritabammmn indirilmesi ile ilgili su aciklamalar1 égrencilere
yapmmz: Yaratmis oldugunuz veritabanlarini “Develop / Target Manager / Download
Database” secenekleri ile bilgisayariniza indirebilirsiniz. Indirme amnda gelistirme
platformu ile ilgil soruya “Unity Editor” cevabini vererek “Download” diigmesine basiniz.
Veritabanmi derlenerek indirme islemi gergeklesecektir.
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Download Database

1 of 1 active targets will be downloaded

Name:
ilk_uygulama_image_target

Select a development platform:
Android Studio, Xcode or Visual Studio

®) Unity Editor
Cancel Download

Gorsel 1. Unity i¢cin Vuforia Image Target veritabani indirme islemi.

2. Veritabamnin Unity sahnesine dahil edilmesi ile ilgili 6g¢rencilere su aciklamay1 yapimz:
Indirme islemi tamamlanan veritabamini Unity arayiiziindeki “Assets > Import Package >
Custom Package’ menii seceneklerine tiklayarak sahnenize ekleyebilirsiniz.

) First AR Unity Project - Untitled - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.17f1 Perso
Gile Edit Assets GameObject Component Window Help

(O F co P ]
Show in Explorer i i
= Hieral o 3 cene € Game £ Asset Ilk*uvgulamaflmage*‘arget
Create * pen ted zifof[®]
v Delete ¥ [ g Editor
Rename ¥ [ wmvuforia
Copy Path Alt+Ctrl+C

¥ (o W ImageTargetTextures

Open Scene Additive ¥ o gwilk_uygulama_image_target

Import New Asset... [ s KitapKapak_scaled.jpg 0=
Import Package > Custom Package.. ¥ [ @ StreamingAssets

Export Package... v (o wmvuforia

Find References In Scene  [Jilk_uygulama_image_target.dat [rew]
Select Dependencies ¥ ilk_uygulama image target.xml (NI}
Refresh Ctrl+R

Reimport

Reimport All

Extract From Prefab

Run API Updater.

Update UlElements Schema

Open C# Project Al ][ Nore | [cancel ] [ 1mport |

Gorsel 2. Unity prefablar i¢in import meniisii.
Veritabani alindiktan sonra hiyerarsi meniisiinden “Image Target’”’i se¢in “Inspector”
panelindeki “Image Target Behaviour” segenek grubundan “Type: Database”,
“Database: verdiginiz isim” , “Image Target: verdiginiz isim” se¢iniz. Boylece
sahnede kitap kapagini gorebilirsiniz. ARCamera otomatik olarak ImageTarget’i
tantyacaktir.

File Edit Assets GameObject Component Window Help

: l::l Co MR [EI :&: ‘3/; od Center | G Local | NN | [ @ collab ~ | @ [Account ~ | [Layers | [Layout |

= Hierarchy ® = HScene | € Game  fi Asset Store = @ Inspector =
Create ~| (G7All | Shaded -||20 || ®
v & Untitled* =
ARCamera

@ ImageTarget

[ImageTarget | []JStatic * &

Tag [ Untagged 4] Layer | Default |

¥ . Transform S
Position X [0 Y o zo |
Rotation X |0 J¥ [0 zo |
Scale X [4030.9'Y [4030.9' Z 4030.9'

Vgﬂlmage Target Behavio S
Sive
Database
Image Terge

Add Target

» Advanced

¥ o+ ¥ Default Trackable Eve o
Script DefaultTrackable @
Consider target as visible if its status is:

[ Tracked or Extended Tracked il

Event(s) when target is found:
On Target Found ()
List is Empty

@ Project | [l Console - =
P l® o[ [ amanlll

Gorsel 3. nImage Target prefab nesnesine baglanmis veritabani.
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3. Ogrencilere sahneye dijital icerik ekleme konusu ile ilgili su aciklamayr yapimz:
Sahnedeki “Image Target” mnesnesi ile c¢esitli diijital icerikleri hizalayabilirsiniz
(iliskilendirebilirsiniz). Bu icerikler fotograf, video, 3B model (duragan ya da animasyon)
vb. olabilir.

Gorsel 5. Dijital igerik olarak 3Boyutlu model kullanan AR uygulamasi.
Kaynak: https://blog.novoda.com/content/images/2018/02/BlogPostPicButBetter.png

4. Unity AR sahnesi icinde 3Boyutlu model kullanim ile ilgili 6grencilere su aciklamalar1 yapimz:
Unity .FBX, .OBJ gibi yaygin kullanimda olan 3 boyutlu model dosya formatlarini destekler. Autodesk
3DsMax, Maya gibi tasarim ve animasyon yazilimlarinda iiretilmis modellerin; geometrisi, kaplama
dokusu veya canlandirmalart Unity’e kolaylikla Asset olarak aktarilabilir.

Bu derste bir bilgisayar iiretimi 3 boyutlu bir karakter modelinin AR sahnesine nasil dahil edilecegine
odaklanilacaktir. Oncelikle model dosyasinin Unity 'nin destekledigi formatlardan birinde oldugundan
emin olunuz. Bu 6rnekte .OBJ uzantili bir dosya kullanimaktadir. Ilgili dosyayi proje klasériiniiziin
icindeki “Asset” klasoriine kopyalaymiz. Unity e dondiigiiniizde dosyanin Asset klasériinde belirdigini
goreceksiniz. Bu érnekte dosya ismi “014.0BJ” dir.

B Project | [E] Console
Create ~ |
Favorites A| Assets
All Materials
All Models

» @ Editor Editor Resources Scenes Streaming... 014

i Resources
i Scenes
b [l StreamingAssets
' @l Packages
» @l Custom NUnit

Gorsel 6. Asset klasoriine eklenmis 3boyutlu model geometrisi.
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Modeli sahneye siiriikleyerek Image Target nesnesi (bu érnekte kitap kapagi) tizerine konumlandiriniz
ve boyutlandiriniz. Konum, doniikliik ve boyut ayarlarini “Inspector” panelinde bulunan
doniigiimlerden (Transform) yapabilirsiniz.

Hiyerarsi panelinde ise eklenen modelin Image Target nesnesinin c¢ocuk (child) nesnesi olmasi
gerekmektedir. Modeli Image Target iizerine siiriikleyerek ebeveyn-cocuk (parent-child) iliskisini
kolayca kurabilirsiniz.

€ First AR Unity Project - ilk_AR_uygulama - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2019.2.17f1 Personal* <DX11> = O X

File Edit Assets GameObject Component Window Help

1 -+ ESEAICHOIEY > 1 ] =

= Hierarchy # Scene © Inspector
P m—! [P0 [ ¢ 0 ¢ ok m o - o S
v & ilk_AR_uygulama* = v jora ]
. ARCamera Tag [ Untagged 4] Layer [ Default

v ImageTarget Model [ Open | select Overrides
015 s ¥ _. Transform @ 3 |
Position xjo  |vyjo  zoi12
Rotation X o Yo zo

Scale X 0.2 Y/0.2 z/0.2

[ Add Component ]

(83 Project
| crete - T [4[% [ * ]
v Favorites Assets

Al Materials
Al Models
Al Prefabs

musul<

» w Editor Editor Resources Streaming... ilk_AR_uyg...
il Resources
W Scenes

> -StreamlngAssets

~ Gorsel 7. Image Target nesnesine hizalanmis 3boyutlu karakter modeli.

Programin test edilmesi ile ilgili 6grencilere su aciklamayr yapimz, uygulayarak gosteriniz:
Programu test etmek i¢in Play diigmesine basarak uygulama ¢alistirilir. Ardindan AR uygulamasini
tetiklemesi icin segerek goriintii veritabani yarattiginiz gérsel kameranin gérecegi konuma getirilerek
Image Target yolu ile yapilan hizalamanin dogrulugu kontrol edilir.

Gorsel 8. Test ekrani.

2017-1-TRO1-KA203-046117 - CDICAE-Animasyon Egitiminde Yenilikci bir Miifredat Tasarlamak igin Isbirligi Projesi




8. ve 9. HAFTA

ETKINLIGIN ADI: ARA SINAV

DEGERLENDIRME YONTEM OZETi: Bu dersin ara smav degerlendirilmesi bir Mobil AR
Uygulamasi ve stre¢ degerlendirmesine dayanmaktadir: Sinavlar 100 puan iizerinden oOlgiiliir.
Degerlendirme i¢in siire¢ degerlendirme formu kullanilacaktir (Ek.). Vize sinavinda mobil cihazlara
derleme beklenmemektedir, 6devler Unity sahnesi arsiv dosyasi olarak bu derse ait Google Classroom
platformunda teslim edilecektir.

DEGERLENDIRME PLANI

Ara Simav Projesi 1 AR Mobil Uygulamasi - 1 %70

Genel Performans Bireysel Sinif i¢i Performans %20 Toplam %100
Smmav Sunumu Gorsel Sunum Performanst %10

DEGERLENDIRME OLCUTLERI:

e AR Mobil Uygulamasi
o Hazrlik (%25)
» Tasarim Fikrinin Gelistirilmesi
=  Uygulama Tasariminin Yapilmasi
= Dijital igeriklerin Hazirlanmasi
» (Calismak i¢in uygun araglari / yazilim / arag¢ se¢imi (Firga vb.)
o Zamanlama (%10)
» Ders planina uygun ¢alisma
o Kalite (%35)
= Sonug ¢alisma ve ilk fikir uyumu
= Estetik kalite
= Ozgiinliik ve Yaraticilik
= Detaylara ve Rotuslara Dikkat
= Uygulamanin etkilesim kalitesi
o Siav Sunumu (%10)
o Genel (Smif-I¢i Bireysel) Performans (%20)
= Stiidyo ve ekipmanlarin dikkatli kullanimi1
* (Calisma disiplini ve bagimsiz performans
= Kullanilan dijital teknolojinin karmasiklig1 / seviyesi
» Derse devamlilik
= Alamyla ilgili faaliyetlere katilim

SURE: 1. Giin sanat ¢aligmasi ve rapor teslimi.
2. Giin 15 dk gorsel sunum + 5dk soru cevap siiresi.
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10, 11, 12, 13, 14 ve 15. HAFTALAR

AMAC: Artirilmig gerg:ekhk (AR) ile Mobil uygulama gelistirilmesi, cihaz iizerinde test edilmesi ve
derlenmesi ile ilgili bilgilerin kavranmas.
OGRENME CIKTILARI: Katilimcilar;
e Mobil AR uygulama gelistirme konusunda analiz yaparlar,
Mevcut mobil AR uygulamalar1 hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olurlar,
Fonksiyonel bir mobil AR uygulamasi gelistirme tecriibesi kazanirlar,
Hem kendi disiplini hemde farkl disiplinler ile takim ¢alismasi yaparlar,

MATERYAL: Unity yazilimi, Vuforia eklentisi, internet baglantih bilgisayar (win/mac).
SURE: 150 dk. (50 dk’da bir 10 dk’lik aralar verilir.)
1. Donem sonu projesi 6 haftalik uzun bir siireyi kapsamaktadir. Bu siirecte 6grencilerin
asagida listelenen is paketlerini yerine getirerek islevsel bir mobil AR uygulamasi
gelistirmeleri beklenir.

e AR teknolojisi ile ilgili trendleri analiz etmek,

e AR teknolojisi ve uygulamalari ile ilgili literatiirii taramak,

Mevcut mobil AR uygulamalarini iglevleri, hedef kitleleri, arayiiz tasarimlari,
etkilesim yontemleri ve iceriklerinin gorsel kaliteleri bakimindan incelemek,

Elde edilen verilerin akran sunumlari seklinde sunumu,

Uygulama tasarim fikrinin yazili 6dev formatinda hazirlanmasi,

Dijital i¢erigin fikre uygun tiretimi,

AR uygulamasinin gelistirilmesi/iiretilmesi/test edilmesi

Mobil cihazlar i¢in derlenmis versiyonlarinin iiretilmesi

Unity arsiv ve mobil uygulama dosyalarinin teslimi,

2. Gelistirilecek uygulamalarin Sanat miizesi, Arkeoloji miizesi, hastane, kitap ile entegre
bir uygulama, egitim alam icin bir uygulama (tip, tasarim, sanat vb.) gibi gercek bir
ihtiyaca cevap verecek bir konuda ve kurguda hazirlanmasi beklenmektedir.

3. Ogrencilerin donem sonu ¢cahsmalari i¢in 6z degerlendirme ve akran degerlendirmesi
yapmalan istenir. Ogrencilerden kendi ve akranlarimin calismalar1 hakkinda doniit
alinir.

4. Ogrencilerin projelerini gelistirecekleri bireysel calismalaria 6 hafta boyunca devam
ederler. Egitmen her bir 6grencinin islerini haftahk araliklarla gozlemler ve gerekli
durumlarda rehberlik eder. Bu rehberlik 6grencilerin calisma hizi, iislubu, calismasinin
dogasina gore bireysel olarak her bir 6grenciyi ileri tasiyacak Kkritikler verme ve
yiireklendirme yolu ile yapilir.

5. Egitmen o6grencilerin siireclerini siirec¢ takip formu iizerinden takip eder, 6@rencinin
projesinin haftalik 16. Ve 17. Haftalarda projeleri teslim alir ve hazirhk, isin kalitesi,
siirecteki 6grenci performansi, proje sunumu vb degerlendirme yontem kisminda
detayh verilmis olan kriterler ve yaklasimla 6grenci basarisini degerlendirir.
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16. ve 17. HAFTA

ETKINLIGIN ADI: DONEM SONU SINAVI

DEGERLENDIRME YONTEM OZETi: Bu dersin ara smav degerlendirilmesi bir Mobil AR
Uygulamast ve stre¢ degerlendirmesine dayanmaktadir: Sinavlar 100 puan iizerinden oOlgiiliir.
Degerlendirme i¢in siire¢ degerlendirme formu kullanilacaktir (Ek.). Donem sonu uygulama
projelerinin Android veya iOS mobil cihazlara derlenmis olmasi beklenmektedir, 6devler Unity
sahnesi argiv dosyasi ve .APK olarak bu derse ait Google Classroom platformunda teslim edilecektir.
DEGERLENDIRME PLANI

Ara Sinav Projesi 1 AR Mobil Uygulamasi - 11 %70
Genel Performans Bireysel Sinif i¢i Performans %20 Toplam %100
Smmav Sunumu Gorsel Sunum Performanst %10

DEGERLENDIRME OLCUTLERI:

e AR Mobil Uygulamasi
o Hazirlik (%25)
= Tasarim Fikrinin Gelistirilmesi
» Uygulama Tasariminin Yapilmast
= Dijital Iceriklerin Hazirlanmasi
= (Calismak i¢in uygun araglari / yazilim / arag¢ se¢imi (Firga vb.)
o Zamanlama (%10)
= Ders planina uygun calisma
o Kalite (%35)
» Sonug ¢alisma ve ilk fikir uyumu
= Estetik kalite
= Ozgiinliik ve Yaraticilik
= Detaylara ve Rotuslara Dikkat
» Uygulamanin etkilesim kalitesi
o Sinav Sunumu (%10)
o Genel (Smif-I¢i Bireysel) Performans (%20)
= Stiidyo ve ekipmanlarin dikkatli kullanim1
* (Calisma disiplini ve bagimsiz performans
= Kullanilan dijital teknolojinin karmasiklig1 / seviyesi
» Derse devamlilik
= Alamyla ilgili faaliyetlere katilim

SURE: 1. Giin sanat ¢aligmasi ve rapor teslimi.
2. Giin 15 dk gorsel sunum + 5dk soru cevap siiresi.
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