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Genel bilgi

Aciklama

Bu ders, 3D ortamda animasyon yapiminin teknik yonlerinin VR ortami ile incelenmesinden
olusmaktadir. Ogrenciler sanal ortamda 3 boyutlu riglenmis hazir bir karakteri animasyon
prensiplerine gore VR araclar kullanarak canlandirmay1 deneyimleyecekler. Projelerini grup veya
bireysel calisma ile gerceklestirecekler.

Beklentiler ve Hedefler

Bu dersin sonunda 6grenciler daha 6nceden hazirlanan 3d karakteri sanal gerceklik ortaminda
Vr araclarini kullanarak animasyon prensiplerini uygulamay1 6greneceklerdir. Ogrenci, siiriikleyici ve
etkilesimli bir ortamda fiziksel dunya sinirlarinin otesinde ve geleneksel pc ortaminin disinda 3d
karakter ile canlandirma yapabilecekleri teknik bilgi ve anlayisi kazanacaktir.

Ders Kredileri (AKTS) Ders Saati Teorik Pratik(Saat)
3 Kredi 3Saat 2 Saat 1 Saat
Ders Tipi: Atolye [ ] Secmeli [X] ikincil [ ]

Kurs Malzemeleri

Gerekli malzemeler
) Gerekli tiim donanim ve yazilimlar fakiilte laboratuvarinda 6grenci kullanimi icin mevcuttur.
Ogrenciler uzun sireli kullanimlar icin randevu almak zorundadir.

VR Baslikseti (HTC Vive veya OculusRift)

Animasyon yazilim ve araclar (Autodesk Maya 2018 Ogrenci versiyonu), VR IiCiN Autodesk maya
plugin (MARUI)

istege bagh malzemeler
Ogrenciler, laboratuvar gorevlisinin onayi ile bilgisayarlara kullanmak istedikleri ek araclan

veya yazilimlari kurabilirler. Bu durumda, yazilim lisansina sahip oldugunu beyan etmek 6grencinin
sorumlulugundadir.

¢ MARUI eklenti yazilimi, Or. Gor. Kiirsat SAVAS
e Autodesk Maya 2018 Ogrenci versiyonu ,08r. Gor. Kiirsat SAVAS
e Oculusrift temel siiriiciileri ,08r. Gor. Kiirsat SAVAS



Ders Programi

Hafta  konu Okuma

1 3D animasyon endustrisinde VR teknolojisi bilesenlerini ve vr kullanim R.1, R.2
olanaklarint anlama.

2 Vr donanimini kullanabilmek icin gereken yazilimlarin tamtiminin yapilmast  R.2
ve kullanilacak VR cihazinin hazirlanmas.

3 VR ortaminda “Autodesk Maya” ve “Marui” eklentisinin tanitimi ve VR
ortaminda maya arayiiziniin hazirlanmas.

4 VR ortaminda “MARUI ARAYUZ KULLANIM” tamtima.

5 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Hazirlik asamasi R.6 (sayfa 58-60)
olan Proje Yonetimi” R.5 (sayfa 35-38)

6 Stiidyo Calismalart - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.7 R.9 ( Bolim
prensip” 1)

7 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.8 R.9 ( Bolim
prensip” 2)

8 Ara sinav

9 Ara sinav

10 Stiidyo Calismalar - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 3))
prensip”

11 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 4)
prensip”

12 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 5-6 )
prensip”

13 Stiidyo Calismalart - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 7-8 )
prensip”

14 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 9-
prensip” 10)

15 Stiidyo Calismalari - Sanal ortamda 3d animasyon egitimi “Animasyonda 12 R.9 ( Bolum 11-
prensip” 12)

16 Final sinavi

17 Final sinavi

Degerlendirme

Degerlendirme Yontemlerinin Ozeti

Bu dersin degerlendirilmesi, Vr ortaminda kullanilan araclarin kavranma performansina ve

hazir 3d karaktere animasyon prensiplerini uygulayabilme performansina dayanmaktadir: ilk
performans Ggrenilen animasyon prensiplerini hazir karakterde ne kadar dogru uyguladiklarinin
degerlendirilmesidir ve ara sinav olarak kabul edilir. ikinci performans ise jiiri 6niinde gerceklestirilen
bireysel olarak hazir karakterle urettikleri canlandirmay1 sunmalaridir ve final sinavi olarak kabul
edilir. Sinavlar 100 puan tzerinden olculdr.



Degerlendirme Plani

Sinav

Konu

Vize projesi 1

Final projesi 1

Animasyon prensiplerini %60
uygulayabilme
performansi

Vr donanimini

kullanabilme performansi %40

Animasyon prensiplerini %60
uygulayabilme
performansi

Vr donanimin .
kullanabilme performansi %40

Ara sinav% 40

Final %60

Toplam %100

Toplam %100

Sinav Takvimi

Hafta Tarihler Saat Konu

8 02.04.2019 14:00 Ara sinav

9 09.04.2019 14:00 Ara sinav
16 21.05.2019 11:00 Final Sinav1
17 28.05.2019 11:00 Final Sinavi

Ogrenme Ciktilan

Teknik ve Teorik Yonleri

Bu dersi basariyla tamamlayan 6grenci:

3d dijital icerik uretiminde vr teknolojisini yeni bir arac olarak kullanma becerisi kazanacaktir.

Geleneksel pc ortamina gore Sanal ortamda 3d icerik yaratmanin avantaj ve dezavantajlarim
karsilastirabileceklerdir.

Basit Temel bilgileri iceren cesitli pratik yeterlilikler:

o Autodesk maya, MaruiPlugin, OculusMedium vb. programlarini sanal ortamlarda 3d icerik
Uretebilecek sekilde ogrenirler.

o OculusRift ve HTC Vive kulakliklariyla yasanabilecek siiruikleyici sanal gerceklik ortamlarinda 3d
animasyon Uretimi icin yeni yollar yaratmayi 6grenirler.

Ek Bilgi ve Kaynaklar

Makaleler / Bloglar / Video Kaynaklar

Ogrencilere derslere katilmadan 6nce asagidaki belgeleri gozden gecirmeleri énerilir.

R1. R1_tr_SANAL_GERCEKLIK_VE_UYGULAMA_ALANLARI. pdf
https://www.researchgate.net/publication/237599951



R1_EN_InTech_UnderstandingVirtualRealityTechnology
https://www.researchgate.net/publication/221911335

R2. EK_1A_TR_Sanal-Gerceklik-Donanim ve Kurulum-Talimatlar Kilavuzu
EK_1A_EN_Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide

www. lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-
Troubleshooting-Guide. pdf

www.marui-plugin.com/documentation/
R3. Maya-GENEL_KULLANIM_

R4. ArtofMaya(TUTORIALS and SETUP) www.youtube.com/channel/UCQr-JJK4hjUJle-IMngROfg
R5. Mastering Autodesk Maya 2016

R6 Autodesk Maya 8 (gettingstarted)

R7. Animasyonun_12_Prensibihttps://www.academia.edu/4937958/Animasyonun_12_Prensibi
R.8 12AnimationPrinciples. pdf

/) Luic.edu/ i/251_15/d 2 AnimationPrinci E
R.9 Twelve_Principles_SMC2017.pdf

) I . lof . l Twelve. Principles_SMC2017.pdf
Artists

e Carlos Baena
https://carlosbaena.com/resources

Online Resources
VR Experiences

/7 . it
https://www.vive.com/us/product-experiences/
https://www.transportvr.com/

. . ketine/
MaruiPlugin

www.marui-plugin.com/documentation/
(TUTORIALS and SETUP)https://www.youtube.com/channel/UCQr-JJK4hjUJle-IMngROfg

www. marui-plugin.com/support/

Autodesk Maya

https://blog.animationmentor.com/arc-the-12-basic-principles-of-animation/


http://www.lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide.pdf
http://www.lib.ua.edu/wp-content/uploads/Virtual-Reality-Setup-Instructions-and-Troubleshooting-Guide.pdf
http://www.marui-plugin.com/documentation/
https://www.academia.edu/4937958/Animasyonun_12_Prensibi
https://www.evl.uic.edu/datsoupi/251_15/docs/12AnimationPrinciples.pdf
https://www.spaceducators.com/sites/default/files/slides/Twelve_Principles_SMC2017.pdf
https://carlosbaena.com/resources
https://www.oculus.com/experiences/rift
https://www.vive.com/us/product-experiences/
https://www.transportvr.com/
http://www.nytimes.com/marketing/nytvr/
http://www.marui-plugin.com/documentation/
https://www.youtube.com/channel/UCQr-JJK4hjUJIe-lMnqR0fg
http://www.marui-plugin.com/support/
https://knowledge.autodesk.com/support/maya/getting-started/caas/simplecontent/content/maya-documentation.html
https://knowledge.autodesk.com/support/maya/getting-started/caas/simplecontent/content/maya-documentation.html
https://blog.animationmentor.com/animation-mentor-and-the-12-basic-principles-of-animation/
https://www.animationmentor.com/workshops/maya-workshop-animation-basics/
https://blog.animationmentor.com/arc-the-12-basic-principles-of-animation/
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