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Genel bilgi
Acgiklama

Ders, Sanat iretiminin VR ekipmanlari ve ortamlarn araciligiyla kavramsal ve teknik yonlerinin
incelenmesinden olusmaktadir. Ogrenciler, resim heykel modellemesi gibi 6zgiin calismalar sanal
ortamda farkli sekillerde gerceklestirecekler ve ayrica projelerinden birini ekip calismasi ile
gerceklestirecektir.

Beklentiler ve Hedefler

Bu dersin sonunda 6grenciler sanal gerceklikte 6zgiin sanat eserleri liretebilecekler. Ogrenci, fiziksel
Diinya'min sinirlarinin otesinde, kullaniciyi saran ve etkilesimli bir ortamda 6lcek bagimsiz sanat eseri
uretebilecek teknik bilgi ve anlayisa sahip olacaklardir.

Ders Kredileri (AKTS) Ders Saati Teorik Pratik(Saat)
3 Kredi 3 Saat 1 Saat 2 Saat
Ders Tipi: Atolye [ ] Secmeli [X] ikincil [ ]

Kurs Malzemeleri

Gerekli malzemeler

Gerekli tum ekipman ve yazilimlar ogrenci kullanimi icin fakiilte laboratuvarinda mevcuttur.
Ogrencilerin saatlerce kullanim igin randevu almalar gerekir.

e VR Baslik (HTC Vive or Oculus Rift)
e Boyama / Modelleme / Heykel araclarn (Google Tilt Brush, Gravity Sketch, Unbound Alpha,
Oculus Medium, Substance Painter, Mozilla A-Painter).

istege bagh malzemeler

e Ogrenciler, laboratuvar gorevlisinin onayi ile bilgisayarlara kullanmak istedikleri ek araclar
veya yazilimlar yiikleyebilirler. Bu durumda yazilim lisanslarina sahip oldugunu beyan etmek
ogrencinin sorumlulugundadir.

e Oculus Rift Medium Araci Egitim Videosu, Levent Coruh (http://ase-erasmus.org/tr/io3.php)
e VR Boyama Egitim Videosu, Levent Coruh
e VR Heykel Egitim Videosu, Levent Coruh



http://ase-erasmus.org/tr/io3.php

Ders Programi

Hafta  konu Okuma
1 VR'In gelecegini anlamak (sanal gerceklik ortamlarinda boyamanin, cizmenin R.6
ve sekillendirmenin yeni yolu.)
2 VR ortamlan ile ilgili temel kavramlarin tanmitilmasi. R1. R2. R3
3 VR boyama ve modelleme araclarinin tanitimi R4 R.5
4 Stiidyo calismalart - VR boyama V1.
5 Studyo calismalan - VR boyama V2.
6 Studyo calismalan - VR boyama V3.
7 Stiidyo calismalart - VR boyama V4.
8 Ara sinav
9 Ara sinav
10 Studyo calismalar1 - VR boyama / Heykel
11 Studyo calismalar1 - VR boyama / Heykel
12 Stiidyo calismalar - VR boyama / Heykel
13 Stiidyo calismalan - Substance painter ile VR dokulama
14 Stiidyo calismalan - Substance painter ile VR dokulama
15 Studyo Calismalar - Substance painter ile VR dokulama prensip”
16 Donem Sonu Sinavi - (Ek olarak VR'da Sanat Performans sunumu)
17 Donem Sonu Sinavi - (Ek olarak VR'da Sanat Performans sunumu)
Degerlendirme

Degerlendirme Yontemlerinin Ozeti

Bu dersin degerlendirilmesi ¢ sanat eseri ve bir sanat performansina dayanmaktadir: ilk iki sanat
eseri ara sinav olarak degerlendirilir. Jiiri onlinde gerceklestirilen Ugiincli sanat eseri ve sanat
performansi da final sinavi olarak kabul edilir. Sinavlar 100 puan iizerinden 6lciiliir. Degerlendirme
icin slirec degerlendirme formu kullamlacaktir.

Degerlendirme Plan

Sinav Konu
Ara sinav projesi 1 Sanat Eseri Projesi 1 %20
Ara sinav% 40
Ara sinav projesi 2 Sanat Eseri Projesi 2 %20
Final projesi 1 Sanat Eseri Projesi 3 %40 Toplam %100

Final %60




Sinav Takvimi

Hafta Tarihler Konu

8 01.01.2019 Ara sinav

9 01.01.2019 Ara sinav
16 01.01.2019 Final Sinavi
17 01.01.2019 Final Sinavi

Ogrenme Ciktilan

Teknik ve Teorik Yonleri
Bu kursu basariyla tamamladiktan sonra, 6grenci asagidaki leri edinmis olacaktir:

Sanal gerceklik sanatinin ortaya cikis alaninda onemli eserlerin bilgisi.

e Geleneksel pc ortamina gore Sanal ortamda 3d icerik yaratmanin avantaj ve dezavantajlarim
karsilastirabileceklerdir.

e Vr teknolojilerini anlamli estetik ifadeler, yeni anlatilar ve elestirel yorumlar icin yeni bir
arac olarak kullanma becerisi.

e Kiiltlirel ve sosyo-teknolojik baglamlarda VR sanat eserlerinde temel arastirma becerileri.

e Temel bilgi de dahil olmak Uzere cesitli pratik yeterlilikler

e Sanal gerceklik sanat1 yaratmak icin kullanilan Tilt Brush, Gravity Sketch, Oculus Medium gibi
yazilim araclarn hakkinda bilgi

Ek Bilgi ve Kaynaklar
Makaleler / Bloglar / Video Kaynaklar
Ogrencilerin derslere katilmadan dnce asagidaki belgeleri gézden gecirmeleri tavsiye edilir.

R1. A-Painter: Paint in VR in Your Browser, Blog, Fernando Serrano,
https://blog.mozvr.com/a-painter/

R2. Oculus Medium - Manual / User Guide, PDF Document, Oculus Medium,
https://forums.oculusvr.com/community/discussion/49283/oculus-medium-manual-user-guide

R3. Discussion and latest information for Medium, Web Forum, Oculus Medium,
https://forums.oculusvr.com/community/categories/medium

R.4 About Unbound, Video, Unbound Technologies, Inc.
http://www.playunbound.com

R.5 Gravity Sketch is the first pro-level VR app for artists Web Article, Neil Bennett,
https://www.digitalartsonline.co.uk/news/creative-software/gravity-sketch-is-first-pro-level-vr-app-
for-artists/

R.6 Galleries of Featured Artists, Web, Giovvanni Nakpil, Razmig Mavlian, Martin Nebelong, Ross
Young, Dominic Qwek, DaCosta Bayley,
https://www.oculus.com/medium/


http://www.playunbound.com/

V.1 Video Tutorials pack 1 for VR painting (http://ase-erasmus.org/tr/io3.php)

V.2 Video Tutorials pack 2 for VR painting (http://ase-erasmus.org/tr/io3.php)

V.3 Video Tutorials pack 1 for VR sculpting (http://ase-erasmus.org/tr/io3.php)

V.4 Video Tutorials pack 2 for VR sculpting (http://ase-erasmus.org/tr/io3.php)

Artists

e Rebecca Allen
http://www.rebeccaallen.com/home

e Janet Cardiff & George Bures Miller
http://www.cardiffmiller.com/artworks/inst/forest.html

e lan Cheng
http://iancheng.com/

e Jeremy Couillard
http://www.jeremycouillard.com/

e Char Davies
http://www.immersence.com/

e Janicza Bravo
http://www.indiewire.com/2017/01/lemon-janicza-bravo-sundance-interview- 1201774063/

e Maurice Benayoun
http://benayoun.com/moben/1997/02/12/world-skin-a-photo-safari-in-the- land-of-war/

e (CaoFei
http://www.caofei.com/news.aspx https://art21.org/watch/art-in-the-twenty-first-
century/s5/cao-fei-in-fantasy- segment/

Online Resources
VR Experiences

Contemporary Art

http://www.theartassignment.com/about/

http://www.pbs.org/art21/

New Media Artworks and History

http://www.mediaartnet.org/

http://www.fondation-langlois.org/html/e/

http://www.ubuweb.com/
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http://rhizome.org/

VR Experiences

https://www.oculus.com/experiences/rift

https://www.vive.com/us/product-experiences/

https://www.transportvr.com/

http://www.nytimes.com/marketing/nytvr/

Aesthetics

http://digital-foundations.net/
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